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MOTIVACIONES DESCRIPCION DEL PERSONAJE

7ipg: Fama TIPO: SEXD: Hombre

Desea ser el centro de atencién y quiere hacerse
famoso. Suefia con ver sus logros y proezas
extendiéndose por la HoloRed y se deleita con la
atencion que le dedican sus admiradores y partidarios.

EDAD: 29 afios

ESTATURA: 1,78 m

COMPLEXION: Estandar

TIPD: TIPD: OBLIGACIONES PELO: Negro
MAGNITUD: MAGNITUD: 0J0s: Azul
RANGO OE CONTRIBUCION AL GRUPO: RASGOS DESTACADOS:

|diomas: basico, pantorano

MORALIDAD
FORTALEZA EMOCIONAL: Justicia CONFLICTO:
oesILIDAD EmocionAL: Crueldad MoraLiDAD: 50
CREDITOS: 45 INVENTARIO HERIDAS CRITICAS
ARMAS Y BLINDAJE IMPEDIMENTD  EQUIPO PERSONAL IMPEDIMENTO GRAVEDAD: EFECTD:
Vibrocuchillo | Comunicador manual | 1

IMPEDIMENTO TRANSPORTADD: 2 UMBRAL DE IMPEDIMENTD: 8

TALENTOS Y APTITUDES ESPECIALES

NOMBRE RANGO RESUMEN DEL EFECTO

Habitantes de la tundra
PARADA
ENDURECIDO

- @ Al'hacer una tirada de habilidad puede eliminar 1 dado de Complicacién impuesto por condiciones ambientales frias.

2 @ Cuando seas alcanzado por un ataque cuerpo a cuerpo, sufre 3 de Tension para reducir el dafio sufrido en 2 mas los rangos que tengas en este talento.

1 @ +2 al umbral de Heridas.
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PODER DE LA FUERZA: MoOver Puede gastar puntos de la Fuerza para mover un objeto de Silueta 0 que se encuentre a corto alcance y

desplazarlo hasta alcance Medio. Puede arrojar objetos con la suficiente violencia como para dafiar a un

Alcance 1, Control 1 objeto realizando una tirada de Ataque a distancia combinada con una tirada de Mover. El dafio infligido es
igual a 10 veces la Silueta del objeto arrojado, si la Silueta es 0 el dafio es 5.

PODER DE LA FUERZA:

PODER DE LA FUERZA:
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	Name: Willfrie
	Species: Pantorano
	Dominio: 1
	Career: Guardián
	Specializations: Defensor soresu
	Player: 
	Soak: 4
	WT: 15
	WT Current: 
	ST: 13
	ST Current: 
	RngDef: 
	MelDef: 
	Brawn: 3
	Agility: 3
	Intellect: 2
	Cunning: 2
	Willpower: 2
	Presence: 3
	Weapon1: Vibrocuchillo
	WeaponSkill1: Armas cuerpo a cuerpo
	WeaponDamage1: 4
	WeaponRange1: Interacción
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	WeaponDamage7: 
	WeaponRange7: 
	Weapon8: 
	WeaponSkill8: 
	WeaponDamage8: 
	WeaponRange8: 
	Total XP: 120
	Current XP: 
	Text2: Fama
	Text4: 
	Gender: Hombre
	Text3: Desea ser el centro de atención y quiere hacerse famoso. Sueña con ver sus logros y proezas extendiéndose por la HoloRed y se deleita con la atención que le dedican sus admiradores y partidarios.
	Text5: 
	Age: 29 años
	Height: 1,78 m
	Build: Estándar
	Obligation1: 
	Obligation2: 
	Obligation: [OBLIGACIONES]
	Hair: Negro
	Magnitude1: 
	Magnitude2: 
	Eyes: Azul
	GroupObligation1: 
	Text6: Justicia
	Text10: 
	NotableFeatures: Idiomas: básico, pantorano
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